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1. UvOD

1.1. Definicija problema

Procesom urbanizacije dogodile su se razlicite ekonomske, drustvene i prirodne promjene u
gradovima. Ubrzani razvoj uzrokovao je veliku potro$nju energije, nedostatak pitke vode,
zagadenje zraka i okoliSa, povecanje prometa i gradske buke S$to na kraju dovodi do povecanja
zivotnih troSkova. Ovi problemi su doveli do potrebe za pronalazem novih rjeSanja koja ce
poboljsati kvalitetu zivota 1 osigurati gospodarski rast. Kao odgovor na to javlja se pojam
,Smart city” ili ,pametni grad“ - koncept koji koristi razliite digitalne i komunikacijske
tehnologije kako bi unaprijedio uc¢inkovitost gradskih usluga te zadovoljio potrebe gradana.

1.2. Cilj rada

Cesto je tesko pronaéi rjeSenja primjenjujuéi smart city tehnologije i ta rjeSenja ne dolaze tako
brzo. Nakon odabira najbolje opcije potrebno je detaljno isplanirati plan njegovog provodenja.
Cij ovog rada je pokazati kako koriStenje MindManager alata moze pomo¢i pri generiranju

ideja za rjeSavanje problema, njihovo rangiranje i provodenje.

1.3. Metode rada

U pisanju ovog rada koriStene su metode analize i sinteze, deduktivna metoda i deskriptivna
metoda. Najvazniju ulogu u ovom radu ima deskriptivna metoda koja je koriStena prilikom
pojaSnjavanja mapa koje su napravliene u MindManager alatu kao primjer generiranja i

upravljanja idejama za ,smart city tehnologije.

1.4. Struktura rada

Rad se sastoji od 5 poglavlja. U prvom, uvodnom poglavilju, navedena je definicija problema,
cilievi, metode i struktura rada. Drugo poglavlje predstavalja pojam pametnog grada, $to on
oznacava i koje su tehnologije koje se koriste. Treée poglavlje govori o alatu MindManager,
njegovim znadajkama, prednostima i opcijama koje nudi Cetvrto ili glavno poglavlie ovog
rada objasnjava kako se moze koristiti ovaj alat pri upravljanju idejama za smart city

tehnologije. Zadnje poglavlje predstavlja sazetak i zakljutna razmatranja.



2. OBILJEZJAPAMETNOG GRADA

2.1. Pojam pamentnog grada

Ne postoji jednozna¢na definicija pametnog grada pa tako raziCiti izvori razli¢ito definiraju
ovaj pojam. Lea, R., primjerice, pametni grad definira kao ,inovativan grad Kkoji Kkoristi
mformacijske 1 komunikacijske tehnologije u cilju poboljSavanja kvalitete zivota, upravljanja
gradskim uslugama i konkurentnosti da bi se zadowvoljile potrebe sadasnjih i buducih

generacija s obzirom na ekonomske, socijalne i prirodne aspekte*!

Prema Monzon, A., pametni grad je* integrirani sustav u kojem ljudski i drustveni kapital
koriste rjeSenja koja se temelie na tehnologiji. Cilj mu je ucinkovito postizanje odrzivog i

elastiénog razvoja i visoke kvalitete Zivota na temelju partnerstva s vise sudionika i opéina‘.?

Caragliu, Del Bo i Nijkamp isticu: ,grad se moze definirati kao "pametan" kada ulaganja u
lludski 1 druStveni kapital 1 tradicionalne (prometne) 1 moderne (ICT) komunikacijske
nfrastrukture poticu odrzivi gospodarski razvoj 1 visoku kvalitetu zvota, uz mudro

upravijanje prirodnih resursa, kroz participativno djelovanje i angazman-?

Odjel za poslovne movacije 1 vjeStine ministarskog odjela vlade Ujedinjenog Kraljevstva
navodi: ,Koncept nije statiéan, nema apsolutne definicje pametnog grada, ve¢ proces ili niz
koraka pomocu kojeg gradovi postaju "zivlji" 1 elastiCniji te stoga mogu brze reagirati na nove

izazove“.*

Unutar pojma pametni grad razlikujemo 6 kategorija®:

Pametna mobilnost
Pametna okolina
Pametno gospodarstvo
Pametno upravijanje

Pametni ljudi

YV V. V V VYV V

Pametno Zivljenje

'Lea, R, (2017): Smart Cities: An Overview of the Technology Trends Driving Smart Cities, str. 2
2 Monzon, A., (2015): Smart Cities Conceptand Challenges, str. 3

3 Caragliu, A, Del Bo, C., Nijkamp, P., (2009): ,.Smart cities in europe*

* UK Department for Business Innovation and Skills, (2013): Smart Cities Background Paprer

®> Monzon, A., (2015): Smart Cities Conceptand Challenges, str.3



Pametna mobilnost za cilj ima poboljsati upravljanje prometa i javnog prijevoza, poboljsati

ICT infrastrukturu i osigurati da javni prijevoz bude dostupan svima.

Pametna okolina orijentira se na smanjenje zagadenja zraka i polucije CO2, zastitu okolista,

pametno gradenje i urbano planiranje.

Pametno gospodarstvo bazira se na bolju produktivnost, fleksibilno trziSte rada, povecanje

inovacija ibolju povezanost na lokalnoj i globalnoj razini.

Kod pametnog upravljanja tezi se poboljSanju javnih usluga, povecanju transparentnosti,
informacijskoj dostupnosti, ukljuivanju gradana u odlu¢ivanje i stvaranju viSe razina

upravljanja.

Pametni ljudi klju¢ su koncepta pametnog grada buduci da su oni nositelji kreativnih ideja od

kojih nastaju pametna rjesanja.

Pametno Zivljenje svoje napore stavlla na povecacavanje sigurnosti poboljSavanje

zdravstvenog sektora i stambeno zbrinjavanje.

2.2 Tehnologije pametnog grada®

U nastavku sljedi popis informacyskih 1 komunikaciskih tehnologja koje omogucuju

pruzanje pametnih rjeSenja za gradove i gradane.
UmreZavanje i komunikacije

Kljuéno za mnoge tehnoloske trendove koji se odnose na pametne gradove je temeljna
komunikacijska  infrastruktura  koja ~ pametnim  gradovima  omogucuje  povezivanje
mfrastrukture, uredaja i ludi te prikupljanje podataka i pruzanje usluga na bezbroj krajnjih
to¢aka. Niskonaponska WAN tehnologija, 3/4G mreza i 5G mreza koja se ocekuje u

buduénosti utjecu na buduénost razvoja pametnih gradova.
Internet of things (IoT)

Internet stvari, jedna od najvaznijih tehnologija pametnog grada, omogucuje ludima i
stvarima da budu povezani bilo kad, bilo gdje i s bilo ¢im pomoc¢u bilo koje mreze i bilo koje
usluge. To je sustav medusobno povezanih raCunalnih uredaja, mehanickih ili digitalnih

strojeva, predmeta ili ljudi preko mreze bez potrebe za interakcijom covjeka s racunalom.

® Lea, Rodger, Smart Cities: An Overview of the Technology Trends Driving Smart Cities, 2017, str. 5-10



Programiranje u oblaku (cloud computing)

Cloud computing ima znaCajan utjecaj na razvoj pametnih gradova, nacin na koji se upravla
gradovima 1 pruzaju usluge. Osim toga, ponudio je gradovima naCine smanjenja troSkova i
povecanje ucCinkovitosti. Razli¢itim programima ili dokumentima se moze pristupiti S
razli¢itth uredaja il lokacija u bilo koje vrijeme. Placa se kao usluga — prema koriStenju il se
na nju moze pretplatiti tijekom nekog perioda i omoguéuje pristup velikoj koli¢ini podataka u

realnom vremenu.
Open data

Otvoreni podaci u kontekstu pametnih gradova odnose se na javnu politiku koja zahtijeva ili
potiCe javne agencije na oslobadanje skupova podataka i njihovu dostupnost. Mnoge viade i
vodeéi gradovi sada upravljaju otvorenim portalom podataka, npr., britanski i kanadski
podatkovni portali (data.gov.uk i1 open.canada.ca) 1 gradski portali kao Sto su San Francisco
(dataSF.org) i London (data.london.gov. uk).

lako otvoreni podaci nisu sami tehnoloski trend, koristi se tehnologija kao S§to je cloud
computing 1 IoT, te je izvor velikih gradskih podataka. Otvoreni podaci poticu koriStenje tih
tehnologija, budu¢i da gradovi razvijaju otvorene portale podataka, a dionici grada pocmnju
koristiti pristup tim otvorenim podacima. Primarni cilj je transparentnost, ali znacajan cilj je i
uciniti dostupnim informacije tre¢im stranama koje ih mogu iskoristiti za poboljSanje gradskih

usluga i poticanje inovacija.
Big data

Pametni gradovi svakodnevno generiraju Velike koli¢ine podataka koji ako se dobro
upravljaju i analiziraju, nude uvide i ekonomsku vrijednost koja se moZe Koristiti za
poboljsanje ucinkovitosti i dovesti do inoviranja novih usluga koje poboljsavaju zivot
gradanima.  Tehnologija koja biljezi, upravlja i analizita ove wvelike podatke iskoriStava
tehnoloske trendove kao §to je cloud computing. Gradovi su sada u mogucnosti pristupiti i

upotrebljavati masovne resurse koje su bile preskupe za upravljanje prije nekoliko godina.

Npr., Boston u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama Koristi big data kako bi bolje pratio gradske
rezultate u odnosu na niz pokazatelja, ali i da identificira ruSevine na gradskim ulicama i
poboljsava ucinkovitost sakupljanja smeca prebacivanjem na pristup temeljen na potraznji.
New York je razvio sustav FireCast koji analizira podatke iz Sest gradskih odjela kako bi
identificirao objekte s visokim rizikom od pozara. London koristi Siroku paletu gradskih



podataka 1 napredne analitke za mapiranje pojedinth cetvrti kako bi bolje razumjela
raspodjelu resursa i planiranje, $to je dostupno putem usluige Whereabouts. Singapur prati
promet u stvarnom vremenu i provodi shemu cjenika temeljenog na potraznji kako bi se

optimizirala upotreba prometa diljem otoka.
Ukljucivanje gradana

U osnovi, za cilj ima iskoristavanje tehnologije koja podupire veéi angazman gradana,
djelomicno u pokusaju da "iskoristi kolektivnu inteligenciju" gradova, a dijelom kako bi se
bolje razumijelo S$to gradani rade i trebaju u svakodnevnom zivotu. U tom kontekstu,
angazman nije samo s gradanima nego s cijelim ekosustavima, gradskim radnicima,
poslovnim subjektima, turistima itd. Angazman je zapravo prvi korak prema moci Krajnji cilj
angazmana gradana je osnaZivanje gradana da preuzmu i poboljSaju svoj svakodnevni zivot

kroz vodstvo zajednice.

3. MINDMANAGER ALAT

3.1. Mindjet

Mindjet je softversko poduzec¢e sa sjediStem u San Franciscu u Kaliforniji. Osnovao ga je
1998. godine racunalni programer Mike Jetter zajedno sa suprugom Bettinom Jetter. Mike je
osmislio ideju za prvim proizvodom 1 poceo ju razvijati dok je zvio u Njemackoj 1994.
godine. Zelio je razviti softver za vizualo upravljanje informacijama i zadacima kako bi
pojednostavnio stvaranje i razmjene umnih mapa za poslovne Kkorisnike. Svoj proizvod

nazvao je MindManager.

Osim u San Franciscu, Mindjet ima urede u Australiji Francuskoj, Njemackoj, Japanu,
Svicarskoj i Velikoj Britaniji. Poduzeée vodi upravni odbor koji se sastoji od osnivaéa Mikea
Jettera, glavnog direktora tvrtke Investor Growth Capital Noaha Waleya i bivSeg izvrSnog
direktora tvrtke Visio Corporation Jeremya Jaecha. Prema zadnjim podacima, poduzece

zaposlhiava 270 radnika.

Mindjet razvija softver za Microsoft Windows i Mac operacijske sustave te za mobilne
uredaje Apple iOS i Android. U prosincu 2011. godine prijavljeno je 350.000 preuzimanja za
iOS aplikaciju 1 1.1 milijuna preuzimanja za Android aplikaciju. Od 2012. godine poduzece je

promijenilo na¢in plasiranja proizvoda s modela kupnje na model pretplate proizvoda.



2013. godine Mindjet kupuje poduze¢e Spigit i dodaje softver za upravljanje poslovnim

inovacijama SpigitEngage u program Mindjet proizvoda.

mindjet.

Slika 1: Logo poduze¢a Mindjet

Izvor : https://www.mindjet.com

3.2 Karakteristike MindManager alata

MindManager radi kao virtualna plo¢a. Omogucava brzo snimanje ideja i informacija, a zatim
i organiziciju na istom mjestu. Bilo da se radi o dodavanju nove teme, linkova ili slika, o
stvaranju novih ideja ili povlaCenja veza izmedu njih - sSve ostaje u jednoj jasnoj i

jednostavnoj mapi.

MindManager mape predstavljaju idealan naCin za planiranje projekata, analizu procesa i
prijenos znanja. Mogu se pratiti isporuke, datumi, prioriteti, resursi, ovisnosti i jo§ mnogo
toga u zajedniCkom vizualnom kontekstu. A kad se stvari mijenjaju, mogu se brzo napraviti

prilagodbe.

Ovaj alat rjesava probleme kao Sto su problem podataka koji nedostaju, problem pogresnog
komuniciranja i problem zalihosti integriraju¢i sve informacije povezane s konceptom,
projektom ili planom preko ljudi, mjesta i platformi u jedinstvenu mapu nadzorne ploce koja

pokazuje sve uklju¢ene u projekt i sve detalje koji su naznaceni.

Korisnicko sucelie je razumljiivo i jednostavno za koriStenje — cilj alata je prikazivanje i
povezivanje ideja jednako brzo i dinamicno kao $to one 1 nastaju u ljudskom umu kako niti

jedna misao ne bi bila izostavljena.

Medutim, MindManager mma 1 svoja ograniCenja. Za sve zadatke cije obavljanje nje u

sposobnosti ovoga alata tu su Outlook i Microsoft Project. IzvjeStaji, kontakti, biljeSke i
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mformacije o zadacima se izvoze, uvoze i sinkroniziraju izmedu programa. Sljedi nekoliko

primjera uporabe ovih programa:

v

Pra¢enje informacija o putovanju — povezivanje datuma i zadataka koji se trebaju
napraviti prilikom puta u programu Outlook s MindManager temama Kkoje
identificiraju razlog putovanja

Izradivanje kartice sa svim mjeseCnim racunima — upotrebom Outlook opisa zadataka
kao podsjetnika kada treba platiti racune, Outlook nakon pla¢anja raCuna azurira
MindManager 1 generira datum dospijeca sliede¢eg mjeseca. Sve se dogada
automatski te je potreban samo jedan pogled na mapu MindManagera da bi se znao
status svih rac¢una.

Povezivanje mape MindManager alata s Outlook kalendarom — nakon podijele
zadataka Clanovima tima 1 utvrdivanja rokova moze se u kalendaru svakog clana
pratiti napredak i urednost obavljanja dodijelienog zadatka

Povezivanje s popisom kontakata — glavni popis svih zaposlenika azuriran je na popisu
kontakata programa Outlook

Upravljanje projektima — MindManager je izvrstan alat za utvrdivanje zadataka koji
trebaju biti dovrSeni kako bi imali uspjeSan projekt, ali nema alate za stvaranje
rasporeda 1 odredivanje datuma pocetka 1 zavrSetka tih zadataka temeljenth na
ovisnosti zadataka, vanjskim datumima ogranicenja i raspolozivim resursima. Zbog
toga koristi program Microsoft Project, najces¢e koriSten softver za rasporedivanje i
upravijanje projektima. Takoder, mogu se uvesti datoteke projekta (izravno iz
Microsoft Projecta) natrag u MindManager zajedno s datumima rasporeda i
informacijama o resursima kako bi se mogla izraditi izvjeS¢a o stanju ili napraviti

pripreme za sastanke.



MindManager

Slika 2: Logo MindManager alata

Izvor: https://www.mindjet.com

3.3 Vizualna organizacija u MindManageru

MindManager se opisuje kao alat vizualne organizacije. Vizualna organizacija u

MindManager-u se moze koristiti na razlicite nac¢ine. U nastavku slijedi nekoliko ideja.
Prikupljanje ideja

Ideje dolaze iz mnogih mjesta, a jedno od najéeS$¢ih mjesta je brainstorming. Generirane ideje
postaju teme MindManagera. Iz brainstorming sesije moZe nastati stotine ideja odnosno tema
koje se u ovom alatu lakSe organiziraju. Na svaku temu moguce je dodati tekstualne i graficke
biljeSke za detaljnije pojasnjenje.

Analiziranje problema

Cijelu sliku problema je lako vidjeti u MindManager mapi. Sve pojedinosti 1 izvori
mformacija kao §to je Google pretrazivanje mogu biti ukljuCene u sadrzaj. Veze mzmedu

problema mogu se identificirati pomocu simbola, ikona, grafike i boja.
Prikupljanje podataka sa sastanka

MindManager ukljucuje nekolko  predlozaka koji se lako mogu mijenjati Jedan od
predlozaka je predlozak za sastanak. Karta sastanka MindManagera je alat za planiranje,
bijezenje 1 pracenje akcija. Nudi moguénost postavljanja dnevnika 1 biljeski, stvaranja
Outlook poveznica nakon sastanka kako bi se rasporedili pojedinacni zadaci i slanja 1 izrade

kljunih sastanaka nadredenima.
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Postavljanje projektnih zadataka

Veliki broj MindManager korisnika su voditelji projekata. MindManager je idealan za takvu
aktivnost. Nakon unoSenja informacija 0 zadacima u temu, mapa prikazuje prioritet i postotak
izvrSavanja zadataka. Informacije o zadacima mogu se poslati u Microsoft Project 1l
Outlook iako nije potreban niti jedan od tih programa da bi MindManager bio koristan alat za

upravljanje projektima.
Povezivanje lanaca

Alat omogucuje vizualno povezivanje ideja. Povezati se moze mapa s drugom mapom, mapa S

internetom, mapa s drugim programom i mapa s dokumentom.

e Povezivanje mapa-mapa — mape mogu biti poprilicno velke ako se svi podaci
zabilieze samo na jednu mapu. Klikom na link veze korisnik se moze prebaciti na
drugu mapu i dobiti mnogo viSe prostora za prikazivanje detalja.

e Povezivanje mapa-internet — tema u MindManager alatu ¢e nekad trebati pojasnjenja
ili dodatne informacije. Koli¢ina informacija sadrzanih u mapi raste eksponencijalno
sa svakim dodavanjem internetskih URL-ova.

e Povezivanje mapa-programi — tema alata moze pokrenuti pocetak drugog softverskog
programa koji se moze prikazivati u prvom planu i izgledati kao dio mape

e Povezivanje mapa-dokument — ovisno o potrebi, nekad ¢e bolje informacije biti one
dostupne s mterneta, a nekad one s dostupnih dokumenata na racunalu. Vazno je samo
da su informacije dostupne.

Pretrazivanje

Prema potrebi moze se dodati trazlica za pretrazivanje interneta radi dodatnih informacya o
temi. No, za ubacivanje traziice u MindManager mapu potrebno je prijaviti se na owu

besplatnu Google uslugu.
., News feed

Velika koli¢ina informacija je lako dostupna u ovom alatu. Postavlja se pitanje kako
organizirati sve te informacije. MindManager mapa sadrzava vijesti iz cijelog svijeta.
Razdvajanjem vijesti po kategorijama (npr. zdravlje, sport, tehnologija...) povecava se
preglednost, a osvjezavanjem news feed-a dobivaju se nove vijesti koji se automatski

razdvajaju po kategorijama.
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Prezentiranje informacija iz MindManager mape drugima

Postoje tri nac¢ina prikazivanja nformacija: prvi nacin je prezentiranje unutar ovog alata, drugi
nacin je prebacivanje informacija u obliku obrasca u Microsoft Word dokument, a tre¢i nacin

je stvaranje PowerPoint prezentacije.

1. MindManager nadin prezentacije omogucuje projiciranje interaktivne mape. Kada se
klikne na razli¢ite teme, alat se pomice do odabrane teme i otvara sve podkategorije
dok se prethodna tema automatski zatvara. Nove teme, ikone i ostali elementi se mogu
unijeti tjekom ovog na¢ina rada te se odmah povezuju s drugim elementima buduc¢i da
su veze aktivne ioperativne Sto dobro funkcionira kada se radi u timu.

2. Za prikaz informacija iz vizualnog oblika u linaran okvir tu je Microsoft Word. Okvir
sadrzi mformacije teme i sve povezane tekstove iz MindManager alata.

3. Za napraviti prezentaciju potrebno je samo odrediti PowerPoint stilove i druge izlazne
postavke te Kliknuti ikonicu za PowerPoint. Mapa iz MindManagera se pretvara u
prezentaciju koja izgleda profesionalno. Ova opcija predstavlja brz i jednostavan nacin

prezentiranja svih ili samo nekih podataka drugim osobama.

3.4. Izgled MindManager alata

Nakon $to korisnik pokrene MindManager prvi put, otvori mu se prozor kao na slici Slika 3.
Za pocetak, potrebno je odabrati vrstu umne mape. Za potrebe ovog rada odabrana je mapa

pod nazivom Radial Map.

12



Mindjet MindManager

@& Templates Home » Add Template..

Blank Templates

= | - -

Ome | = - ] @5— -
4

Radial Map Right Map Tree Map Org-Chart Map Flowchart

& - N

Help
Options

Exit Concept Map Timeline NEW Venn Diagram NEW Onion Diagram

Local Templates

Slika 3: Odabir vrste umne mape

Izvor : print screen alata

Nakon odabira izgleda mape otvara se program. Pocetni izgled programa prikazan je na slici
Slika 4.

OD-EB e ‘ LA I | -+ Mindjet MindManager - Map1
Insert Task Design Advanced Review
[ = O 5 i 6B A 5 @ <
B % g B UHE #®JI e 2 = @ P X
HNew New Floating Map Link Attach  Notes Font Relationship Share  Publish Delete
Topic~  Subtopic Index~ - Files = - - - - - -
Clipboard Add Topics Markers Topic Elements ] Font Objeds Share Delete
....... &
w Map Index x
= .
r » Tutorial Markers Elements gk - View ~

Show me how to...

= Priority @
A Priority 1

+
F
g
2
g
[ Priority 2 s
[ Priority 3 )
| Priority 4 =
[ Priority 5 g
= Progress @5
(O Notdone 8
(™ Quarter done
i Half done B
Central Topic < =
@ Three quarters one B
@ Taskdone E
Resources @ B
General Tags |l=
Flags &+ |15
Arrows @2
Smileys < | Ed
Single Icons % |5
Still need more help? Fill Colors FdlE
Font Colors P4l
B
=
v
< >
q Mapl & X 3
12, 21 days left in trial - Buy Now Y- O-FHZ 100% -

Slika 4: Pocetni izgled MindM anager alata

Izvor: print screen alata
U lijevom kutu nalazi se prozor pod nazivom Tutorial. Sastoji se od uvodnog videa Kkoji traje

tri minute, uputa kako dodati ili zamyjeniti tekst, dodati temu, biljeske il slke. Prozor se moze
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zatvoriti u bilo kojem trenutku kako bi se oslobodio prostor za izradu umne mape. U slucaju
da korisnik Zeli ponovno pogledati upute za rad, to moze uiniti klikom na karticu Help, zatim

pritiskom na ikonicu MindManager Help nakon ¢ega se od ponudenih opcija odabire Tutorial.

Vecina rada u ovom alatu odvija se u dva okvira koja su prikazana na slici Slika 4. To su
okvir za mape (The map pane) koji se nalazi u srediSnjem dijelu i predstavlja prostor za
crtanje umnin mapa i okvir za zadatke (The task pane) koji se nalazi na desnoj strani

programa. Sastoji se od Kartica Index, Task Info, Resources, Map Parts, Library, Search i
Browser.

U gornjem dijelu programa nalaze se kartice File, Home, Insert, Task, Design, Advanced,

Review, View i Help. U nastavku slijedi izgled svih alatnih traka.

O-B B & ‘ -7 s Mindjet MindManager - Map1
Insert Task Design Advanced Review View Help
' 0L i 0B A S @ <
B & g &8 L %I 4 = = @ ¢ X
Paste Copy Format New New Floating lcons Tags Map Link Attach  Notes Font Relationship Share  Publish Delete
- - Painter Topic~ Subtopic - - Index= - Files = - - - - - -
Clipboard Add Topics Markers Topic Elements F] Font Objects Share Delete

Slika 5: Alatna traka kartice Home

Izvor: print screen alata

Mindjet MindManager - Map1

Advanced Review
0O L i I BLAE = S € RNV = R
* i ﬂ: @ 69 =° = Ls@ A== — cgd- QJ "1- B éﬂ ==+ @
Topics lcons Tags Map Link Attach  Motes Alert  Date & Numbering Relationship Shapes Image Text Swim Map Insert
- - - Index= - Files = - - Time ~ - - - - Box Lanes~ Parts Map

Topics Markers Topic Elements ] Objects Branch

Slika 6: Alatna traka kartice Insert

Izvor : print screen alata

D T E % @ ‘ Lalhalis B4 ' < Mindjet MindManager - Map1
File Home Insert Design Advanced Review
— — f— m —
Q@ @& o A & & @ S Bt i @
Add Priority Progress Resources Milestone Roll Up Show Gantt Critical Zapier Schedule
Task Info = = = Task Info  Task Pane @ Path = =
Tasks Schedule Send Tasks To Wiews

Slika 7: Alatna traka kartice Task

Izvor: print screen alata
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O- 8 & | [aRde BRI Mindjet MindManager - Map1

File Home Insert sk Design Advanced Review View Help

= (=] el é /S = :E Segoe Ul ~la - A
e B B T B LD @ L = ’ A
Map Map Notes  Balance Align Topic Topic Fill Line Line Layout B I UTF A - =- %
Theme~ Background Format Map < Styler Shape~ Color= Color= < 2 - — -

Map Format ] Object Format (F] Font

(F]

Template
COrganizer

Templates

Slika 8: Alatna traka kartice Design

Izvor: print screen alata

DB & | LS e Mindjet MindManager - Map1

File Home 5 Task 5ig Review View Help

E ~ B HE Lk & @k B E

AutoCale Formulas Properties Spreadsheet  Excel Split Select Conditional  Smart Map File Matros
- Range Topic= - Formatting=  Fill=  Roll-up~ Explorer= -
Topic Data Edit Topics Dashboards Macros

Slika 9: Alatna traka kartice Advanced

Izvor: print screen alata

O-BBA& ‘ LAREE I Mindjet MindManager - Map

File Home Insert Task Design Advanced Review View Help

%

Zapier

Zapier

1

v + @ B @ e BEKEMEBEERBREB

Spelling Set Map New Previous  Mext Start Settings  Send Previous M
Language  Stats Comment Review Map =
Proofing Comments ] Tracking Changes

ext

Slika 10: Alatna traka kartice Review

Izvor: prit screen alata

O-=za& ‘ Ao e | [ s Mindjet MindManager - Map1

File Home Insert Task Design Advanced Review

MEEBEPE @ YY ¥ V¥

@ ® =

Map  Outline Schedule Priority Linked —Gantt Presentation  Show  Fade  Hide  Power Focus  Expand Show/Hide
< < Maps < < @ @ © Filter= on Topic © <
Document Views Presentation Filter [F1 Detail

Y

Zoom

Zoom

B

Window

Window

Slika 11: Alatna traka kartice View

Izvor: print screen alata

D-BEB&|r-~- @ -

File Home Insert Task Design Advanced Review View

S L [
<« B=
Check for Buy License MindManager

Updates MNow Key Help =
Product Help

Slika 12: Alatna traka kartice Help

Izvor: print screen alata
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3.5. Objekti

U nastavku je prikazan popis objekata koji se pojavijuju prilikom izrade umne mape.

Glavna tema 1li naslov mape
Central topic
Glavne 1deje koje éine temu
Main topics
Pojedinosti o temi
Subtopics
Dodatne informacije za odredenu temu
Callouts
Pomocne informacije 1l tekst
Floating topics
= Odabrane teme
Selectad topics

Slika 13: Popis objekata

Izvor: izrada autorice

Nakon $to se odabere izgled umne mape potrebno je odabrati naziv glavne teme. Glavne ideje
Su vezama povezane za glavnu temu, a pojedinosti su vezama povezane na glavne ideje.
Vamo je naglasiti da nije potrebno traziti ove objekte u alatnim trakama ve¢ se one
jednostavno dodaju klikom na ikonicu za dodavanje na nadredenom objektu. Callout je
moguce pridruziti bilo kojem objektu na na¢in da se oznaci objekt te Kklikne ikona za callout u
alatnoj traci kartice Home. Floating topics nije potrebno vezati niti uz jedan objekt, dovoljno
je samo Kliknuti ikonu Floating u alatnoj traci kartice Home i smjestiti ih bilo gdje na okviru
za umnu mapu. Odabrana tema nije nikakav novi objekt ve¢ je to oznaceni objekt u umnoj

mapi.

U tablici pod nazivom Tablica 1 prikazan je popis svih objekata i alternativan nacin njihovog

stvaranja.

Tipka Mi§

Central topic {dodaje se automatski}
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Main topic ENTER

Topic (jednakog ranga) Omacavanje ideje i stisak
tipke ENTER

Topic (iznad ili prije) druge | Oznacavanje ideje i stisak
topic tipki SHIFT + ENTER

Omacavanje ideje 1 stisak

Topic  nadredena  drugoj | tipki CTRL + SHIFT +

topic INSERT
Oznacavanje ideje 1 stisak
Subtopic tipki INSERT ili CRTL +
ENTER
Callout topic Ozacavanje ideje 1 stisak
tipki CTRL + SHIFT +
ENTER
Floating topic Dvostruki Kklik na pozadinu
umne mape
Prebacivanje objekta topic u Oznaavanje ideja, stisak
floating topic tipke SHIFT i pomicanje

ideje na novu lokaciju

Tablica 1: Alternativan nacin stvaranja objekata u mapi

Izvor: izrada autorice prema MindManager User Guide, Corel Corporation, 2017. str. 42

3.6. Generiranje ideja

Funkcija Brainstorm ubrzava unos novih tema prilkom izrade ili dodavanja sadrzaja vec
postoje¢oj mapi. Ukoliko Brainstorm kartica nije unutar okvira The Task Pane potrebno je
unutar Kkartice File odabrati Options, zatim Add-Ins i oznaciti Analytic Views AddIn i
Brainstorming AddIn. Unutar Brainstorm Kkartice mogu se definirati ciljevi, generirati ideje te
kategorizirati i precizirati ideje. Nakon brainstorminga rezultati se mogu povu¢i u novu mapu

kako bi se mogle strukturitati ideje.

Za definiranje cilieva potrebno je unutar kartice Brainstorm odabrati Define Challenges,
zatim Custom Challenge i upisati naziv cilja. Zatim, odabirom Enter Idea unutar sekcije

Generate ldea mogu se unijeti ideje za svaki definirani cilj kojeg je potrebno prethodno
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oznaciti klikom miSa. Primjer definiranih ciljeva i generiranih ideja za Temu brainstorminga

prikazuje Slika 14.

Mindjet MindManager - Map1

Design  Advanced  Review

= = d
o0 f# 9® & 0§ B 4 = 5 @ O QW H 8 L
Topics Map Link  Attach  Notes  Alert Relationship Shapes Image Tet  Swim Map
- Index~ v Filest - - - ~ - Box lanest  Parts
Topics Markers Topic Elements & Objects Branch

~ | Brainstorm * B
1. Define Challenges 3
2. Generate Ideas @
3. Categorize & Refine g
Add branches to categorize ideas E
Time Management v 2
i
Handee: Importart / Urgent 2
Plan: Importartt # Not Urgent =
Distraction: Not Importart / Urgent
Avoid: Not Importart / Not Urgent =
_ Ideja 7 — - - . Ideja 1 3
u—|= © cij4 o ,»—i ®cljr —o — =
. ldejas  — — . ldeja2 )
Tema brainstorminga Add branches to map Va 5
. Ideja 5 ~ ~ ~ . Ideja 3 =
— u—[ @clj3 — \->—[ @cl2 & B
. Ildeja 6 — - - -« ldea4 Add branches to refine an idea =
Idea Refinement « 2
What's New Q
Benefits £
Values E
Assumptions 2

Pros
= 9
£
v Z
g
& 4 Add branches to topic Vs H

q Smart City Tehn..18-10-01 12:00*. (1§ Tema brainstorminga™ 1 X b

12, 18 days left in trial - Buy Now Y- - EHE 83% -

Slika 14: Definiranje ciljeva i generiranje ideja

Izvor: izrada autorice

Za Kkategoriziranje i preciziranje ideja potrebno je otvoriti Categorize & Refine sekciju,
odabrati Ideas, Opportunities, SWOT Analysis i Time Management unutar padajuceg

izbornika i Kkliknuti na Add branches to map.

Mindjet MindManager - Map1

Advanced Review

[ g B B =E 5 € ] H & L
ok % JHEH @ = AR = 5 @ O W
Topics Callout  lcons  Tags  Map Link  Afttach Notes  Alert Date& MNumbering  Relationship Boundary Shapes Image  Text  Swim Map  Insert
- - * Indexr v Filest - T Time~ - - - ~ - Box lanest  Parts  Map
Topics Markers Topic Elements & Objects Branch
& ;
Brainstorm x |
2
- 1. Define Challenges g
invesgate eI @
ldeaz 3. Categorize & Refine ey
_ sae B
Trash Add branches to calegorize ideas E
Time Managemert =
Breakthrough [
- Handee: Importart / Ungent B
High Priority Plan: Importart / Mot Urgent =
Oppontunities L~ Distraction: Not Importart / Urgent
Low Hanging Fruit Avoid: Not Impertant / Net Urgert =
<
. Don't Pursue e
—‘ @ cij4 |- ,\»—‘ @cl1 | 1 L LD F”  Swrengths &
| (" Weaknesses Add branches to map V4 g
Tema brainstorminga SWOT Analysls & =
Opportunities H
Lo/ Threats Add branches ta refine an idea =z
@ciljz o Threats.
Idea Refinement ~ =
_ Hangle Important / Urgent a
/ What's New
J Plan: Important / Not Urgent Benefits z
Time Management T Values E
. Distraction: Net Important / Urgent Assumptions z
s et o s P 9
]
- ldeia2 v 3
< > E
Add branches to topic & z
q Smart City Tehn...18-10-01 12:00*. (38] Tema brainstorminga* [ X b
&) 18 days left in trial - Buy Now Y- O-FEEE s = E-

Slika 15: Kategoriziranje i preciziranje ideja
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Izvor: izrada autorice

4. MINDMANAGERI, SMART CITY*

Proces stvaranja pametnih gradova je dugotrajan proces koji iziskuje dobru organizaciju,
velike investicije i predanost projektu. Veliku ulogu u provedbi istih imaju alati za generiranje
1 provedbu ideja. U ovom poglavlju ¢e se pokazati kako koriStenje MindManager alata moze

olakSati proces stvaranja i upravljanja ideja za ,smart city tehnologije.

4.1. Objekti, datum i vrijeme

Nakon dodavanja objekata i upisivanja njihovin naziva moze se dodati datum i vrijeme na
bilo kojoj temi na karti Ove informacije se najéeS¢e dodaju na srediSnju temu kako bi se
naznailo kada je mapa aktualna. Dodavanjem datuma i vremena na ostale teme obiljeZzava se

datum kad su teme dodane ili kad nastaje odredeni dogada;.
Za dodavanje datuma ivremena potrebno je:

1. Odabrati temu
2. Na Insert kartici, u Topic Elements grupi, kliknuti na Date & Time padajuci izbornik
3. Odabrati Insert Current Date & Time za zadani format datuma i vremena ILI odabrati

Insert Date & Time za viSe opcija

Za izradu primjera umne mape u MindManager alatu odabrana je mapa Radial map. Slika 16
prikazuje kostur umne mape na kojoj se nalaze objekti — glavna tema i glavne ideje na koje ¢e

se dalje dodavati novi elementi. Takoder, datum i vrijeme su dodani uz centralnu temu.

‘ Pametno zdravstvo }—%, _{ Pametni parking

Smart City Tehnologije 2018-10-01 12:00 ‘
=

- . -
‘ Pametna uprava }—' u—{ Pametni gradski promet

Slika 16: Kostur umne mape

Izvor: izrada autorice
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4.2. Sadrzaj

Na postoje¢u mapu se moze dodati sadrzaj lieplienjem teksta ili slike iz drugih aplikacija ili
dodati druga mapa kao ogrankak neke teme. Sadrzaj se moze uvesti iz Microsoft Word,

Microsoft Project i MPX dokumenata.
Kako bi se dodao tekst ili slika u neku od novin tema umne mape potrebno je:

1. Kopirati tekst ili sliku koja se zeli dodati (najées¢e koristenjem tipku CRTL+C)
2. Oznaciti nadredeni objekt onom objektu koji se zeli stvoriti i zaljepiti sadrZaj
e Za stvaranje objekta Main Topic oznaciti Central topic
e Za stvaranje objekta Subtopic oznaciti Main Topic

e Za stvaranje objekta Floating Topic kliknuti miSem na prazan prostor U mapi

Kako bi se sadrzaj zalijepio u razli¢itom formatu od standardnog, odnosno u neku od veé
postojec¢ih tema umne mape, potrebno je u Kkartici Home pronaci Clipboard grupu, Kliknuti na
strelicu ispod Paste ikonice i odabrati izmedu nekoliko ponudenih moguénosti. Slika 17
pokazuje izgled umne mape Smart City Tehnologije nakon $to je dodana slika unutar

centralne teme mape.

Pametno zdravstvo }— ~—  Pametni parking ‘

{ % Smart City Tehnologije 2018-10-01 12:00 H

J\ : :
Pametna uprava }—0-' o—  Pametni gradski promet ‘

Slika 17: Kostur umne mape sa slikom

Izvor: izrada autorice

4.3. Linkovi

Linkovi sluze kao reference na vanjske datoteke, druge karte, web adrese ili adrese e-poste.
Prednost linkova je c¢injenica da se svakim klikom na vezu linka, dokument ili stranica

azurira. Ovisno o tome o kojoj vrsti linka je rije¢, ikonica za link ¢e drugacije izgledati.
Da bi se dodao link na umnu mapu potrebno je:

1. Omaciti temu ili ideju na koju zelimo dodati link
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2. Na kartici Home ili kartici Insert u grupi Topic Elements odabrati ikonu Link ili
desnim klikom miSa oznaciti temu ili ideju i odabrati opciju Add Link

3. U prozoru Add Link odabrati tip linka i odrediste

Slika Linkovi na umnoj mapi prikazuje umnu mapu Smart City Tehnologije gdje su uz
odredene glavne ideje dodani linkovi. Uz Pametni parking dodan je Word dokument, uz
objekt Pametni gradski promet dodana je datoteka, dok je za Pametnu upravu dodan link za
internetsku stranicu. Klikom na bilo koji link, u desnom kutu alata se prikaze odrediste linka —

Word dokument, sadrzaj datoteke ili web stranica.

‘ Pametno zdravstvo }— %—c—{ Pametni parking ‘l‘l"

|
ﬂ Q Smart City Tehnologije 2018-10-01 12:00

e
I Pametna uprava }-D_F

'—{ Pametni gradski promet ‘
. 4 )

Slika 18. Linkovi na umnoj mapi

Izvor: izrada autorice

4.4. Privitak

Prilikom dodavanja privitka na kartu

e Sadrzaj privitka se pohranjuje kao dio datoteke karte
e Dokumenti idu zajedno kad se premjesti karta na novu lokaciju
e Moze se dodati viSe privitaka na jednu temu

e Moze se priloziti ve¢ postojeca datoteka ili novi prazni dokument
Kako bi se dodao privitak potrebno je:

1. Kliknuti na objekt kojem Zzelimo pridruziti privitak

2. Pritisnuti desnu tipku miSa i odabrati Attach Files ILI na kartici Home ili Insert
odabrati ikonu Attach Files

3. Nakon §to se otvori prozor Attach Files odabrati Attach one or more existing files ili

Create new empty document as attached file

Ako se prilaze postojeca datoteka, dokument se kopira i pohranjuje kao dio datoteke mape, a

izvorni dokument se viSe ne koristi te se moZe izbrisati Sto nece utjecati na kopirani
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dokument. Novi dokument postoji jedino kao privitak unutar umne mape — kako bi bio
dostupan i izvan MindManager alata, potrebno ga je spremiti kao zasebnu datoteku na disk

raCunala. Njegov sadrzaj moguce je unijeti odmah prilikom stvaranja dokumenta ili kasnije.

4.5. Biljeske

Teme mape su naj¢eSce Cithive kada su kratke. Ukolikko je potrebno vise detalja, mogu se
dodati biljeske koje ukljuCuju veée koli¢ine informacija u obliku teksta i grafike. Ikona
biljeske se automatski pojavljuje na temi kada je biljeska prilozena. Tekst se moze samostalno

unijeti ili ga kopirati iz drugog dokumenta.
Za dodavanje biljeske potrebno je:

1. Odabrati objekt kojem Zelimo pridruziti bijesku

2. U Kkartici Home ili Insert u grupi Topic Elements odabrati ikonu Notes ili pritisnuti
desnu tipku miSa 1 odabrati Notes

3. Nakon $to se otvori prozor Topic Notes, dodati tekst i urediti biljeSku te po potrebi
dodati sliku, link, tablicu ili datum

~ | % | Topic Notes € | %Cose
v AS: =E-EEE L£-A- BHrelm
Pametni parking
1)Smart SplitParking aplikacija

2)Provjera slobodnih mjesta preko senzora

3)Navigacija do slobodog mjesta

o3 [io Bl HeeL @[ @pul

‘ Pametno zdravstvo  — (° | Pametni parking |c B

K Smart City Tehnologije 2018-10-01 12:00 }~

| Pametna uprava }D—

to—|  Pametni gradski promet ‘

moig o | piEas B Aeiant (ied e @y 2

sujeig g | s

< >
q Smart City Tehn...18-10-01 12:00* = X b

Slika 19: Dodavanje biljeske

Izvor: izrada autorice

Na slici Dodavanje biljeske prikazana je umna mapa Smart City Tehnologije kojoj je na temu
Pametni parking dodana biljeska koja se pojavila u desnom kutu programa. U biljesci cu
navedene stavke Smart SplitParking aplikacija, Provjera slobodnih mjesta preko senzora i

Navigacija do slobodnog mjesta.
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4.6. Ikone i tagovi

MindManager nudi mogu¢nost dodavanja ikona na teme i ideje umne mape. Kako bi se

dodala ikona potrebno je:

1. Omaciti temu ili ideju pokraj koje se Zeli dodati ikona

2. Nakartici Home ili Insert kliknuti na ikonicu Icons

3. Nakon $to se otvorio prozor sa kkonama odabrati jednu po Zelji
4

Za dodatne ikone kliknuti na More Icons

Kopiranje ikona radi na ,drag and drop* principu, dok je za brisanje dovoljno oznaciti ikonu,

pritisnuti desnu tipku miSa i odabrati Remove ili Remove All Icons.

Tag je kratka notacija koja daje informacije (kao Sto je kategorija teme) prikazujuci tekst
ispod teme. Dodaje se na sli¢an nac¢in kao i ikona, jedino je potrebno u kartice Home ili Insert
kliknuti na ikonu Tags. MindManager nudi moguénost stvaranja vlastite grupe tagova ili

tagova iz General grupe.

=—  E1@ Pametniparking [,
L S

Pametno zoravetua  ——o
M. _ G towamin
slekeranshe padloyns K Smart City Tehnolegije 2018-10-01 12:00
=— Digitaka - . — e
F &—  [El Pametna uprava B—O o—  FA(D Pametni gradski promet  —1
4 digitaini cakumanti — \ J ™ prka
<r S E-pamica &

o)

Slika 20: Ikone i tagovi

Izvor: izrada autorice

Na slici Ikone i tagovi prikazana je nadogradena umna mapa Smart City tehnologije. Glavnim
temama dodani su prioriteti za obavljanje. Cilj Pametni Parking ima najvi§i rang prema
prioritetima obavljanja, dok cilj Pametno zdravstvo ima najnizi rang. Zatim, dodan je
napredak u obavljanju cilieva — projekt Pametni parking je dovrSen, dok je Pametni gradski
promet je na pola puta do zavrSetka. Takoder, prikazan je i napredak u provedbi ideja unutar
Pametnog gradskog prometa. Ovim ciljevima su dodani i tagovi pa se iz slike moze zakljuciti
da je projekt Pametni parking zavrSen, a projekt Pametni gradski promet ima trenutno najveci

prioritet u izvrSavanju.

23



4.7. Veze i granice

Ponekad postoji veza izmedu dvije i viSe tema i moze se prikazati na umnoj mapi. Linija
odnosa koja povezuje dvije teme moze se oznaciti po zelji, a za formatiranje linije potrebno je

odrediti postavke karte.
Kako bi se dodala veza izmedu dvije teme potrebno je:

1. NaHome ili Insert kartici, u Object grupi kliknuti na ikonu Relationships
2. Omaciti prvu temu

3. Omaciti drugu temu (kraj koje se pojavi strelica)

Veze odnosa prema zadanim postavkama sljede optimalni put, jer je omoguen atribut Auto
Adjust. Premjestanjem jedne ili obadviju tema povezanih odnosom, linja ¢e se automatski
prilagoditi kako bi slijedila optimalan put izmedu tema. Za promjenu lokacije linije potrebno
je oznaciti vezu 1 povuci crvenu tocku na drugi dio teme. Sli¢cno je i kod povezivanja veze s
drugom temom, jedmna razlka je u premjeStanju crvene tocke na drugu temu. S druge strane,
za promjenu oblika linijje potrebno je povu¢i zuti romb i usmjeriti vezu prema zelji.

Omaka ili ime veze moze se dodati desnim klikom na liniju veze i odabirom Insert Collout

opcije te upisom teksta.

Granice se koriste za naglaSavanje odnosa izmedu tema i1 podtema s obrisom koji okruzuje

podru¢je na mapi s odabranim tipom linje 1 bojom za punjenje.
Za stvaranje granice potrebno je:

1. Odabrati temu ¢ije podteme se Zele grupirati
2. Na Kkartici Home ili Insert u grupi Objects kliknuti na ikonu Boundary i odabrati vrstu

granice

Kao i kod veze, moguée je dodati tekst na granice, kopirati ili premjestiti granicu, te

promijeniti dizajn i svojstva granice.

Na slici Veze i granice prikazana je ve¢ postojeca mapa Smart City Tehnologije na kojoj je
cilj Pametni gradski promet zajedno sa svojim idejama stavljen unutar granica. Osim toga,
podideja digitalni dokumenti unutar ideje E-pisarnica cilja Pametne uprave je povezana sa
Pametnim zdravstvom budu¢i da je jedna od ideja ovog cilja digitaliziranje dokumenata u
zdravstwvu.
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Slika 21: Veze i granice

Izvor: izrada autorice

4.8. Upozorenja

Upozorenja MindManagera omogucuju postavljanje podsjetnka za otvaranje 1 rad s
odredenom mapom u odredenom vremenu i datumu Sto je sliéno znacajkama koje koristi
Microsoft Outlook. Umetanjem upozorenja upravija posebna MindManager Reminder usluga

koja se pokrece u pozadini bez obzra je li koriSten MindManager program.
Da bi se izradilo upozorenje potrebno je:

Spremiti kartu

Odabrati temu uz koju Zeljimo vezati upozorenje

Na Kartici Insert u grupi Topic Elements kliknuti na ikonu Alert

Unijjeti podatke u podsjetnik (predmet, datum i vrijeme dogadaja, podsjetnik)
Kliknuti OK

o M 0D

Kada dode do podsjetnika o upozoravanju o temi, pojavit ¢e se dijaloski okvir MindManager
Topic Alert. Okvir prikazuje predmet upozoravanja, povezanu mapu, vrijeme za podsjetnik i

je li upozorenje aktualno ili je proslo.

Za izmjenu ili uklanjanje upozorenja dovoljan je desni klik miSa na ikonu Alert i odabrati
Modify ili Delete.

Na Slici 22 prikazano je upozorenje dodijelileno temi Pametno zdravstvo te dijaloski okvir

Add Topic Alert na kojem su prikazani podaci upozorenja.
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4.9. Zadaci

Zadaci su teme mape kojima su dodane informacije kao Sto je datum pocetka i trajanja,
napredak i resursi. Ti se podaci prikazuju na temi pomocu ikona i teksta. Zadaci mogu do¢i iz
razli¢ith izvora: ru¢nim uno$enjem, dodavanjem iz Outlooka te drugih, slicnh programa ili

uvodenjem iz programa Project.
Da bi se definirao zadatak potrebno je:

1. Omaciti temu za koju zelimo definirati zadatak
2. Na Kkartici Task kliknuti ikonu Show Task Pane ili u okviru za zadatke (The Task
Pane) odabrati Task Info
3. U okviru Task Info definirati jednu i viSe informacija o zadatku
e Prioritet
e Napredak
e Datum pocetka izvrSavanja zadatka
e Datum zavrSetka izvrSavanja zadatka

e Trajanje zadatka

Za prikaz napora odradivanja zadatka u okviru za zadatke potrebno je odabrati karticu File,
kliknuti na Options, zatim na Task Info i odabrati Show Effort field. Effort je unaprijed
postavljen na vrijeme trajanja zadatka. Za postavljanje nove vrijednosti potrebno je ponistiti

oznacenu kvacicu izmedu Duration i Effort stavki i unijeti novu vrijednost.
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Na slici Postavljanje zadatka na ve¢ napravljenu mapu dodan je zadatak ideji Digitalka.
Definiran je prioritet, dodan napredak, vrijeme trajanja zadatka odnosno datum pocetka i
zavrSetka trajanja zadatka. Takoder, dodano je i vrijeme (u danima) potrebno da se obavi
zadatak. Nakon popunjavaja okvira Task Info, datumi su se pojavili ispod naziva teme za koju

je zadatak dodijeljen.
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Slika 23: Postavljanje zadatka

Izvor: izrada autorice

Unutar Task Management dijela Task Info okvira mogu se definirati radni dani i praznici kako
bi se totno moglo odrediti vrijeme izvrSavanja zadatka. Odabirom Calendar & display
options linka otvara se prozor u kojem se oznaavaju praznici, unosi broj radnih sati dnevno i

po zelji istiCu zavrSeni 1rizicni zadaci.

4.10. Gantt grafikon

Gantt grafikon prikazuje zadatke iz mape u obliku popisa i grafikona. Da bi se zadatak mogao
prikazati u grafikonu mora imati datum pocetka i1 datum zavrSetka obavljanja.
Za prikaz zadataka u Gantt grafikonu potrebno je:
1. U Document View grupi unutar View Kkartice Kliknuti Gantt ikonu
2. Odabrati poziciju na kojoj ¢e se nalaziti grafikon
3. Unutar kartice Task Info uokviru za zadatke odrediti svojstva zadatka
Vamo je napomenuti da se naknadno dodani zadaci u mapi mogu dodati 1 u Gantt grafikon

povlacenjem zadatka iz mape u grafikon.
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Slika 24: Gantt grafikon

Izvor: izrada autorice

Slika 24 prikazuje popis zadataka unutar Gantt grafikona. Na lijevo strani grafikona naveden
je popis svih zadataka dok je na desnoj strani za svaki zadatak prikazan pocetak 1 kraj

obavljanja.
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5. ZAKLJUCAK

Pametan grad se moze definirati kao imovativan grad koji koristi informaciske 1
komunikacijske tehnologijje u cilju poboljsavanja kvalitete zvota, upravljanja gradskim
uslugama i konkurentnosti da bi se zadovoljile potrebe sadasnjih i buducih generacija S
obzirom na ekonomske, socijalne i prirodne aspekte. Kao koncept u sebi sadrzava kategorije

kao $to su mobilnost, okolina, gospodarstvo, ljudi, upravljanje te zivljenje.

MindManager je alat za brainstorming, planiranje i upraviljanje idejama. Korisnici mogu
generirati ideje, dodavati podatke i1 upravljati projektima u istom prikazu. Korisni¢ko iskustvo
je jednostavno za koriStenje pa se ideje mogu povezati jednako brzo i dinami¢no kao S§to

nastaju u ljudskom umu kako niti jedna misao ne bi bila izostavljena.

U ovom radu navedne su karakteristike pametnog grada i MindManager alata, navedeno je
kako se vizualna organizacija moze koristiti za stvaranje novih, pametnih rjeSenja te je

objasnjen nacin koriStenja ovog alata na primjeru ,smart city” tehnologija.

Prednost ovog alata je $to korisnku pruza sve na jednom prikazu i omogucava da se
problematika sagleda cjelovito. Potrebno je minimalno mformaticko znanje, a moguce je

posti¢i izuzetne rezultate i dovesti do zeljenih ciljeva.
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SAZETAK

Procesom urbanizacije dogodile su se razli¢ite promjene u gradovima. Ubrzanim razvojem
javila se potreba za pronalaZenjem novih rjeSenja na novonastale probleme, a jedan od njih je
pojam ,smart city ili ,pametni grad”, odnosno koncept koji koristi razli¢ite digitalne i
komunikacijske tehnologije kako bi unaprijedio ucinkovitost gradskih usluga te zadovoljio
potrebe gradana.

Stvaranje pametnih gradova je dugotrajan proces koji iziskuje dobru organizaciju, velike
investicije i predanost projektu zbog c¢ega veliku ulogu u provedbi istih imaju alati za
generiranje i upravljanje idejama. Jedan od takvih alata je MindManager — virtualna ploc¢a za

stvaranje, organizaciju iprovedbu razli¢itih ideja i projekata.

Kroz ovaj rad objasnjeno je kako koristenje MindManager alata moze pomoci pri generiranju
i upravljanju idejama za smart city tehnologije. Rad se sastoji od teorijskog dijela u kojem su
navedena obiljeza pametnog grada i MindManager alata te empirijskog dijela u kojem je

prikazano kako se alat moze koristiti s ciljem povecanja ucinkovitosti gradskih usluga.

Kljuéne rijeci: pametni grad, MindManager, generiranje ideja, upravljanje idejama,

tehnologije
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SUMMARY

The urbanization process has involved different changes in the cities. Accelerated
development has revealed the need to find new solutions to newly emerging problems, one of
which is the term "smart city" or a concept that uses different digital and communication

technologies to enhance the efficiency of city services and meet the needs of citizens.

Creating smart cities is a long-lasting process that requires a good organization, big
investment and commitment to the project. A great role in implementing ideas and projects
have tools for generating and managing ideas. One of these tools is MindManager - a virtual

dashboard for creating, organizing and implementing different ideas and projects.

Through this paper it has been explained that using MindManager tools can help generate and
manage ideas for smart city technologies. The work consists of a theoretical part showing the
features of the smart city and the MindManager tool, and the empirical part showing how the

tool can be used to increase the efficiency of city services.

Key terms: smart city, MindManager, generating ideas, managing ideas, technologies
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